
МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«РОССИЙСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ ИМ. А.Н. КОСЫГИНА 

(ТЕХНОЛОГИИ. ДИЗАЙН. ИСКУССТВО)» 

117997, Москва, ул. Садовническая, д. 33, корп. 1 

 

РЕШЕНИЕ 

диссертационного совета Д 212.144.05 на базе федерального 

государственного бюджетного образовательного учреждения высшего 

образования «Российский государственный университет им. А. Н. Косыгина 

(Технологии. Дизайн. Искусство)» (ФГБОУ ВО «РГУ им. А. Н. Косыгина») 

от 20 сентября 2017 г., протокол № 5 

Проведя предварительную экспертизу диссертационной работы 

Казаковой Натальи Юрьевны «Гейм-дизайн (художественно-проектный 

подход к созданию цифровой игровой среды)», представленной на соискание 

ученой степени доктора искусствоведения по специальности 17.00.06 — 

«Техническая эстетика и дизайн», комиссией в составе председателя доктора 

искусствоведения, профессора Бесчастнова Н. П. и членов комиссии: доктора 

искусствоведения, профессора Лаврентьева А. Н., доктора технических наук, 

профессора Фирсова А. В. дано следующее заключение: диссертационная 

работа Казаковой Натальи Юрьевны «Гейм-дизайн (художественно-

проектный подход к созданию цифровой игровой среды)» полностью 

отвечает требованиям, предъявляемым к диссертациям на соискание ученой 

степени доктора искусствоведения по специальности 17.00.06 – 

«Техническая эстетика и дизайн» и соответствует профилю 

диссертационного совета Д 212.144.05. Все основные результаты научного 

исследования опубликованы в рецензируемых научных изданиях, 

рекомендованных ВАК при Минобрнауки России. В тексте диссертации 

отсутствуют заимствования без ссылок на источники заимствования. Текст 

диссертации, представленной в диссертационный совет, идентичен тексту 

диссертации, размещенной на сайте ФГБОУ ВО «РГУ им. А. Н. Косыгина», в 

диссертации отсутствуют недостоверные сведения о работах, 

опубликованных диссертантом. 



На основании заключения экспертной комиссии диссертационный 

совет выносит РЕШЕНИЕ: 

1. Принять к защите диссертационную работу Казаковой Натальи Юрьевны 

«Гейм-дизайн (художественно-проектный подход к созданию цифровой 

игровой среды)», представленную на соискание ученой степени доктора 

искусствоведения по специальности 17.00.06 — Техническая эстетика и 

дизайн. 

2. Утвердить официальных оппонентов по диссертации Казаковой Н. Ю. из 

числа компетентных в отрасли науки «Искусствоведение» лиц, имеющих 

публикации в рецензируемых научных изданиях в сфере научной 

специальности 17.00.06 – Техническая эстетика и дизайн и давших свое 

согласие на рецензирование диссертации: 

— Михайлова Сергея Михайловича, доктора искусствоведения, профессора 

кафедры «Дизайн» Института архитектуры и дизайна федерального 

государственного бюджетного образовательного учреждения высшего 

образования «Казанский государственный архитектурно-строительный 

университет», г. Казань, который является высококвалифицированным 

специалистом в области технической эстетики и дизайна. Является автором 

публикаций, близких по теме данной диссертации. 

— Ившина Константина Сергеевича, доктора технических наук, доцента, 

заведующего кафедрой дизайна института искусств и дизайна федерального 

государственного бюджетного образовательного учреждения высшего 

образования «Удмуртский государственный университет», г. Ижевск, 

который является высококвалифицированным специалистом в области 

трехмерного компьютерного моделирования. Является автором публикаций, 

близких по теме данной диссертации.  

— Жердева Евгения Васильевича, доктора искусствоведения, профессора 

кафедры «Промышленный дизайн» федерального государственного 

бюджетного образовательного учреждения высшего образования 

«Московская государственная художественно-промышленная академия 
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